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＜プロジェクター提案時の4つのポイント＞
1.明るさ
2.解像度
3.スクリーンサイズと投射距離
4.設置方法と接続方法

■プロジェクターの提案方法

●はじめに・・・

プロジェクターは進化を続けており、高性能化と低価格化
が進んでいます。

一番売れている価格帯は5万円台になりますが・・・、
ビジネス利用する場合、数万円かかるエントリーモデルから
数百万円かかるハイグレードモデルまで、様々な価格帯の
モデルがあり、モデルによって明るさや解像度、コントラスト
比等のグレードが異なります。

一般的には明るさ、解像度、コントラスト比といった「映像
の見え方」に直結する要素と価格との兼ね合いをもとに
検討するケースが多いですが、インターフェイスの選択肢や
メンテナンス性も製品によっても差があるため、しっかり
チェックしておく必要があります。

USEN音響機材カタログ(P14)
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■プロジェクター提案時の4つのポイント その1

プロジェクターの明るさを表す単位は「lm（ルーメン）」で値が大きければ大きいほど明るくなります。一般的には、3000lmよりも上ならば部屋の
照明を消さなくても鮮明な映像が得られ、それを下回っていれば部屋の照明を消す必要があると言えます。4000lmを超えると、投写するスク
リーンの背後にある窓から日光が差し込んでいても、十分視認できるレベルになります。
また、コントラスト比（最も明るい白と最も暗い黒の明るさの比率のこと）の数値が高いほど明るい部分と暗い部分がはっきりと表示され、映像
は明暗のメリハリが効いた印象になります。ただし、人によって、画面がギラついていると感じる場合もあり、「コントラスト比が高い＝高画質」という
わけではありません。

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

閲覧人数 暗い場所 暗くできない場所

50人未満 2000lm 2500lm

50～100人 2500lm 3000lm

100～150人 3000lm 4000lm

150～250人 4000lm 5000lm

250人～ 5000lm 6000lm

明るい暗い 3,000lm 10,000lm5,000lm 7,000lm4,000lm

スクリーン
サイズ

使用場所
(目安)

スペース(小)

60～80型

スペース(中)

80～100型

スペース(大)

100～120型

スペース(特大)

200型～

1.明るさ

EB-U42
EB-W41

EBｰ535W

☞ 3,600 lm

☞ 3,400 lm
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■プロジェクター提案時の4つのポイント その2

解像度とは画面の緻密さを表します。画面は、ひとつひとつ小さな光の点から作られ「横の点の数×縦の点の数」で解像度がわかります。
点の数が多いほど(＝解像度が高いほど)、高精細な映像や表などが見やすくなります。また解像度が高いほど表示範囲が広がるため、
一度に伝えられる情報量が多くなります。

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

2.解像度

EB-U42

EB-W41
EB-W05

EB-X41
EB-X05

EB-S41
EB-S05

EB-536WT
EBｰ535W

EB-530
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スクリーンサイズ
*アスペクト比16:10

およその大きさ
*横×縦

EB-U42 EB-W41/-W05 EB-535W/-536WT 備考

およその投写距離 およその投写距離 およその投写距離

最短 最長 最短 最長 最短 最長

200型 4.2m×2.7m 601cm 731cm 566cm 680cm --- --- *スクリーン特注対応

150型 3.2m×2.0m 450cm 548cm 424cm 509cm --- --- *スクリーン特注対応

120型 2.6m×1.6m 359cm 437cm 338cm 407cm --- ---

100型 2.1m×1.3m 299cm 364cm 281cm 338cm 105cm ---

80型 1.7m×1.1m 238cm 291cm 225cm 270cm 83cm 113cm

60型 1.3m×0.8m 178cm 217cm 168cm 202cm 61cm 84cm

■プロジェクター提案時の4つのポイント その3

明るさや解像度と同様に、プロジェクター選びの重要なポイントになるのがスクリーンサイズです。スクリーンの大きさによって、プロジェクターの投射
距離が変わってくるからです。投射距離とは映像を投影するために必要な距離のことで、具体的にはプロジェクターのレンズ部からスクリーン(又は
白い壁など)までの距離で、機種によって希望する画面サイズを投映するために必要な距離の範囲があらかじめ指定されています。

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

天吊り設置時

プロジェクター

投射距離

スクリーン

投射距離

プロジェクター

3.スクリーンサイズと投射距離

据え置き設置時

＊水や雨のかかるおそれのある場所や、
エアコンの温風・冷風が直接あたる場所
には設置しないでください
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■プロジェクター提案時の4つのポイント その4-1

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

4-1.設置方法と接続方法

プロジェクターはパソコンやDVD/ブルーレイレコーダーなど様々なAV機器と接続して使用できますが、機種によっては入力端子数や対応機器に
制限があります。プロジェクターと接続したい機材にどんな端子が使えるのかしっかり確認する必要があります。

＜接続例①＞
PCやブルーレイ等の映像を出力するSourceからプロジェクターまでの距離によって使い分けましょう！

10ｍ以上

⇒ オプティカルHDMIケーブル

10ｍ以下

⇒ HDMIケーブル

オプティカルHDMIケーブルは、伝送ケーブルに光ファイバーを使用した
信号減衰量が極めて少ないケーブルです。

プロジェクター
スクリーン

プロジェクター
スクリーン

ブルーレイ
PC

ブルーレイ

PC

10ｍ以上(オプティカルHDMIケーブル)

10ｍ以下(HDMIケーブル)

20ｍ以上

⇒ ワイヤレスエクステンダープロジェクター
スクリーン

ブルーレイ
PC

20ｍ以上(ワイヤレスエクステンダー)

エクステンダーは、無線LANネットワークを介してHDMI信号を送受信
するワイヤレスタイプと通常のTCP/IPネットワークを介してHDMIを送受
信するタイプの2種類あります。
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■プロジェクター提案時の4つのポイント その4-2

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

4-2.設置方法と接続方法

＜接続例②＞
PCやブルーレイ等の映像をスクリーンとモニターの同時出力する場合はスプリッターで
信号を分配します。又、セレクターを使用すれば、HDMI機器2台の映像を
1台のプロジェクターに簡単に切り替え出力できます。
スプリッターやセレクターを設置する場合は、信号減衰を考慮し、ケーブルを使い分けましょう。

プロジェクター
スクリーン

HDMI
スプリッター

入力

ブルーレイ
PC

液晶テレビ

出力１

出力2

PC

ブルーレイ

入力1

入力２
HDMI
セレクター

プロジェクター
スクリーン

出力１

10ｍ以上(オプティカルHDMIケーブル)

10ｍ以下(HDMIケーブル)
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■プロジェクター提案時の4つのポイント その4-3

1.明るさ 2.解像度 3.スクリーンサイズ
と投射距離

4.設置方法と
接続方法

4-3.設置方法と接続方法

＜接続例③＞
音声をスピーカーから出力する場合は、サウンド分離機を使用します。
※ソースに音声出力がある場合は、この限りではありません。

プロジェクター

スクリーン

HDMI
オーディオ分離器

入力

ブルーレイ
PC

アンプ

USEN

RCAケーブル

スピーカーケーブル

スピーカー

出力１

出力2

10ｍ以上(オプティカルHDMIケーブル)

10ｍ以下(HDMIケーブル)
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■memo

8


