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次世代IPチューナー MPX-1 

ネットワーク仕様 



■ ネットワーク概要 

1. 「フレッツ光」以外のADSL回線でも提供可能 
※ 実測1Mbps以上必要 
※ 3G・4G・LTEは通信の安定性がないため、原則NG 

2. ユニキャストの随時通信型 
※ ストリーミングではなく随時通信・蓄積再生型 

4. グローバルIP不要 
※ チューナーの接続するネットワークのグローバルIPでの認証はしていません。 
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3. 回線キャリア・ISPフリー 
※ 回線会社（ケーブルテレビ含む）を選びません。 
※ インターネットへの接続ができる回線（ルータ機能必須）でIPv4ネットワークがあ
ればサービス可能 
※ ２段階従量課金のフレッツ光ライトNG 



インターネット固定回線（顧客） 

ONU/モデム 
ルータ/SW HUB等 

センターシステム 
（USEN) 

インターネット 

• 店舗に設置したSTBから定期的に配信サーバーに更新データの有無を確認し、データがあれば取得（ダウン
ロード）します。ストリーミング配信ではないため、店舗様の回線を常時占有する事はありません。 

 通信の方向は、STBから配信サーバーへの取得（Pull 型通信）です。 

店舗 

当社施工区分 

※インフラ環境により異なる 

当社責任範囲：USENセンターシステム、チューナー単体 

LAN接続 

■ 接続可能ネットワーク構成 

ＰＯＳレジ パソコン 
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インターネット固定回線（顧客） 

■ 配信の仕組み 

ONU/モデム 
ルータ/SW HUB等 

センターシステム 
（USEN) 

インターネット 

①番組の登録/入替え時にセンターシステムから取得、チューナー蓄積 
②登録した番組の楽曲は毎週50％更新 

店舗 

当社施工区分 

※インフラ環境 
 により異なる 

当社責任：USENセンターシステム、チューナー単体 

①番組登録（10ch迄） 
※入替可・随時 

LAN接続 

②毎週50％更新 
番組登録/入替、設定 

ログアップ 番組取得 
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チューナのネットワーク設定 

☆チューナのネットワーク方法 
 静的・動的の双方の方法でIPアドレスをチューナーに設定することができます。複
数の設置の時にも、設定場所によって静的・動的とIPアドレスの配布法則が違う場
合でも個別に設定ができます。 
• 設定項目 

IPアドレス 
サブネットマスク 
デフォルトゲートウェイ 
DNS（プライマリー・セカンダリー・ターシャリ） 
 DNSサーバが1台の場合は、セカンダリ・ターシャリは、必要ありません。 

NTP （プライマリー・セカンダリー） 
 NTPサーバの指定がない場合は、必要ありません。） 

• 設定方法 
 静的 
 動的 

DNSだけを静的に設定することも可能です。 
 

☆ネットワーク仕様 
 IPv4のみの対応となっています。IPv6のみのネットワークでは通信ができません。 
 

☆チューナのネットワーク設定 
 チューナーはLANケーブルで接続する先のルータやHUBなどのポートは、

10Mbps・100Mbpsのポートに接続が可能です。1Gbpsのみのポートでは、通信
できません。 
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■コンテンツ取得の流れ 

STBからの取得 

配信データ作成 

0：00 
コンテンツ配信可能時間帯 コンテンツ配信可能時間帯 

データ取得 データ取得 

最初のコンテンツ取得可能時間で取得が完了されない場合は、次のコンテン
ツ取得可能時間にて取得 

☆新規設置・修理交換 
• 設置する際に、パッケージを選択します。パッケージを選択するとパッケージにセットされて
いる番組のデータを取得します。 
 パッケージにセットされている番組は、パッケージリストで確認 

 

☆番組登録変更 
• 10chに登録されている番組を、チューナーのメニューで登録変更を行います。番組を登録す
ると、新たに登録した番組のデータを取得します。 
 選択した番組で取得するデータ量は変わります。 

 

☆番組更新 
• 配信するデータは、毎晩0：00に開始されるプログラムの動作によって各STBが取得するファ
イルのリストが確定されます。（7日後までのデータ） 

• 配信サーバーにファイルの準備が完了すると、STBがポーリングを行ったのちにSTBからファ
イルを取得します。 
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※番組尺は番組によって異なる ※各番組のプレイリスト（再生順）はセンターシステムで行われるので、 
 同じ番組であれば同じプレイリストが取得され、全てのMPX-1で同じ時間に同じ楽曲が流れる（放送と同じ） 

■ 登録した番組の再生/楽曲更新について 

番組ごとに蓄積した楽曲がセンターシステムから取得したプレイリスト（再生順）
により放送される。7日間で番組の楽曲の50％を蓄積し入れ替える 

プレイリストA 
（6時間尺） 

プレイリストB 
（6時間尺） 

プレイリストC 
（6時間尺） 

プレイリストD 
（6時間尺） 

1日目 

1週間かけて入替分（50％=約45曲） 
をダウンロード 

プレイリストA’ 
（6時間尺） 

プレイリストB’ 
（6時間尺） 

プレイリストC’ 
（6時間尺） 

プレイリストD’ 
（6時間尺） 

7日目 

プレイリストW 
（6時間尺） 

プレイリストX 
（6時間尺） 

プレイリストY 
（6時間尺） 

プレイリストZ 
（6時間尺） 

8日目 

以後、毎週 
ランダムで 
楽曲50% 
入替 

～ 

番組の再生/更新イメージ 

以下同様 

[1週目] [2週目] 

楽曲 
（約90曲） 
=6時間尺 

楽曲 
（旧45曲＋ 
  新45曲） 

曲順は毎日変わるが 
楽曲は更新しない 

6時間尺×4本＝24時間 6時間尺×4本＝24時間 6時間尺×4本＝24時間 
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コンテンツの配信容量 
■コンテンツの通信容量 

☆新規設置・修理交換・番組登録変更 
 1番組（6時間番組の場合） 

  126.56 Mbyte 
 10番組（6時間番組の場合）・・・最大 

  1265.6 Mbyte=1.2656Gbyte 
 
 

 
☆番組更新（週間） 

 1番組（6時間番組の場合） 
  64.28 Mbyte 
 10番組（6時間番組の場合）・・・最大 

  642.8 Mbyte 
 
☆月合計コンテンツの通信容量（通常番組更新のみの場合） 

 1ヶ月5週間（最大）とすると 
• 10番組（6時間番組の場合） 

  642.8 Mbyte×5= 3214Mbyte = 3.214Gbyte 
 ※番組を登録変更した場合は、登録変更容量分がプラスされます。 
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■DL時間 目安表（理論値） 

回線速度 
CUE コンテンツ 
サイズ：25Mbyte 

BGM コンテンツ 
仮）サイズ：
888Mbyte 

BGM（差分） 
仮）サイズ：
444Mbyte 

合計DL時間 

1Mbps 0:03:20 1:58:24 0:59:12 3時間00分56秒 

3Mbps 0:01:07 0:39:28 0:19:44 1時間00分19秒 

5Mbps 0:00:40 0:23:41 0:11:50 36分11秒 

7Mbps 0:00:29 0:16:55 0:08:27 25分51秒 

10Mbps 0:00:20 0:11:50 0:05:55 18分06秒 

15Mbps 0:00:13 0:07:53 0:03:57 12分03秒 

20Mbps 0:00:10 0:05:55 0:02:58 09分03秒 

合計：番組総
尺 2525分 

サイズ： 
約888MB 

■パッケージ番号  「001」の場合 

注意：パッケージにより、 
サイズに違いが有ります。 

※パッケージ取得時の、最長時間目安とお考えください。 
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使用プロトコルとポート 

通信プロトコルとポートは以下のとおり 
 

• HTTP ：80 
• DNS ：53 
• NTP ：123 

 
DHCP が使用されている場合 

• DHCP ：67, 68 
 
PROXY が使用されている場合 

• http 1.0 / 1.1 （1.2は未対応） 
• PROXY ：8080 （変更可能） 

■通信プロトコル仕様 
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■バックアップ放送 

※7日後にプレイリストはガベージしま
す。 

当日のBGMコンテンツ及びプレイリストがダウンロードされていない場合、 

または、対象ファイルに破損等が有る場合は、下記3段階の「バックアップ放送」となります。 

過去のプレイリストにある 

コンテンツをランダム再生 

 

※同一コンテンツは、 

連続再生しません 

「デフォルトBGM設定」で 

指定したチャンネル再生 

 

※楽曲ランダム再生 

テスト音源 

※1曲グルグル回し 

各バックアップ時の楽曲再生終了後に、復帰判定して正常状態に戻る。 

1 2 3 ①がダメなら 最終手段として 
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■ STB前面 
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■ STB背面 
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■ STB仕様 
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